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програмного забезпечення
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1. НОРМАТИВНІ освітні компоненти

Цикл загальної підготовки
1 Теорія ймовірностей ОТ 87 60 4.0 120 44 30 - 14 - - - 0 76 3 3 2.93 2 0.93

2 Англійська мова професійного
спрямування АМГС3 87 60 5 150 88 - - 88 - - - 0 62 4 3 2.93 2.93 2.93 2.93

3 Групова динаміка та комунікації ОТ 87 60 3.0 90 44 30 - 14 - - - 0 46 4 4 2.93 2 0.93
Разом нормативних ОК циклу загальної

підготовки 12 360 176 60 0 116 0 0 0 0 184 1 2 3 0 0 0 0 0 5.86 2 3.86 0 5.86 2 3.86 0

Цикл професійної підготовки
4 Бази даних ОТ 87 60 5.0 150 60 30 - 30 - - - 0 90 3 3 4 2 2
5 Бази даних. Курсова робота ОТ 87 60 1.0 30 0 - - - - - - 0 30 3 3

6
Компоненти програмної інженерії.
Частина 2. Моделювання та аналіз
вимог до програмного
забезпечення

ОТ 87 60 4.0 120 44 30 - - - 14 - 0 76 3 3 2.93 2 0.93

7
Компоненти програмної інженерії.
Частина 3. Архітектура
програмного забезпечення

ОТ 87 60 4.0 120 44 30 - - - 14 - 0 76 4 4 2.93 2 0.93

8 Об'єктно-орієнтоване
програмування ОТ 87 60 5.0 150 60 30 - - - 30 - 0 90 3 3 3 4 2 2

9 Практикум з Linux ОТ 87 60 4.0 120 44 30 - - - 14 - 0 76 3 3 2.93 2 0.93
10 Системне програмування ОТ 87 60 5.0 150 60 30 - - - 30 - 0 90 4 4 4 2 2

11
Технології розгортання
програмного забезпечення
комп'ютерних систем

ОТ 87 60 5.0 150 60 30 - - - 30 - 0 90 4 4 4 2 2

12 Фізичні основи комп'ютерних
систем ЗФ 87 60 4.0 120 44 30 - - - 14 - 0 76 4 4 2.93 2 0.93

Разом нормативних ОК циклу професійної
підготовки 37 1110 416 240 0 30 0 146 0 0 694 4 5 8 1 0 1 0 0 13.86 8 2 3.86 13.86 8 0 5.86

ВСЬОГО НОРМАТИВНИХ 49 1470 592 300 0 146 0 146 0 0 878 5 7 11 1 0 1 0 0 19.72 10 5.86 3.86 19.72 10 3.86 5.86
2. ВИБІРКОВІ освітні компоненти

Цикл загальної підготовки (Вибіркові освітні компоненти з загальноуніверситетського каталогу)

13 Ігрові види спорту: спортивна
секція з волейболу ‡ ТОС 3 2 2.0 60 30 - - 30 - - - 0 30 4 4 2 2

14 Управління командою: результат та
ефективність ‡ МП 1 3 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 4 4 2 1.07 0.93

15 Основи звукозапису та цифрової
обробки звуку ‡ АМЕС 3 2 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 4 4 2 1.07 0.93

16
Силові види спорту: спортивна
секція з атлетизму – силового
тренінгу

ТОС 1 0 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 4 4 2 1.07 0.93

17
Складно-координаційні види
спорту: спортивна секція з туризму
і скелелазіння ‡

ТОС 1 0 2.0 60 30 - - 30 - - - 0 30 4 4 2 2

18 Лідерство та комунікація МП 8 3 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 4 4 2 1.07 0.93

19 Єдиноборства: спортивна секція з
боксу ‡ ТОС 4 1 2.0 60 30 - - 30 - - - 0 30 4 4 2 2

20 Твої гроші: фінансові рішення у
повсякденному житті ‡ МБЛ 0 1 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 4 4 2 1.07 0.93

21 Циклічні види спорту: спортивна
секція з плавання ‡ ТОС 1 0 2.0 60 30 - - 30 - - - 0 30 4 4 2 2

22 Еристика КФ 1 4 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 4 4 2 1.07 0.93
23 Logic КФ 4 1 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 4 4 2 1.07 0.93

24 Основи цифрового монтажу
відеоматеріалів ‡ АМЕС 3 6 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 4 4 2 1.07 0.93

25 Управління брендом: від ідеї до
ринку МП 1 2 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 4 4 2 1.07 0.93

26 Основи графічного дизайну та
обробки зображень ТПВ 3 2 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 4 4 2 1.07 0.93

27 Німецька мова (рівень В1) ТППНМ 2 1 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 4 4 2 1.07 0.93
28 Фінансово-інвестиційна діяльність ЕК 16 10 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 4 4 2 1.07 0.93
29 Цифровий бізнес ЕК 4 2 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 4 4 2 1.07 0.93

30 Єдиноборства: спортивна секція з
таеквон-до, карате, кікбоксингу ‡ ТОС 0 2 2.0 60 30 - - 30 - - - 0 30 4 4 2 2

31 Етика штучного інтелекту ‡ КФ 7 8 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 4 4 2 1.07 0.93
32 Німецька мова (рівень А1) ТППНМ 2 1 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 4 4 2 1.07 0.93
33 Логіка ‡ КФ 12 5 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 4 4 2 1.07 0.93

34 Ігрові види спорту: спортивна
секція з баскетболу ‡ ТОС 0 2 2.0 60 30 - - 30 - - - 0 30 4 4 2 2

35 Візуалізація даних ТВЛА 4 0 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 4 4 2 1.07 0.93

36 Ігрові види спорту: спортивна
секція з настільного тенісу ‡ ТОС 4 0 2.0 60 30 - - 30 - - - 0 30 4 4 2 2

37

Силові види спорту: спортивна
секція з пауерліфтингу,
стрітліфтингу, натурального
бодібілдингу ‡

ТОС 0 1 2.0 60 30 - - 30 - - - 0 30 4 4 2 2

38 Фітнес-йога ‡ ТОС 1 1 2.0 60 30 - - 30 - - - 0 30 4 4 2 2

39

Складно-координаційні види
спорту: спортивна секція з фітнес-
міксу (шейпінгу, пілатесу, аеробіки,
скіпінгу, стретчингу) ‡

ТОС 1 0 2.0 60 30 - - 30 - - - 0 30 4 4 2 2

40 Психологія ‡ ПП 15 8 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93
41 Основи військового права КІГАП 0 1 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93

42 Основи підприємницької діяльності
‡ ЕіП 5 7 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93

43 Смарт-управління містами ‡ КТПУ 2 4 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93
44 Стилі в образотворчому мистецтві КГ 2 1 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93
45 Гендерна психологія ПП 0 1 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93

46 Логістика в еру цифрових
технологій ‡ МБЛ 6 2 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93

47 Історія розвитку військової техніки
‡ КІ 3 2 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93

48 Захист персональних даних:
стандарти ЄС та Ради Європи КІГАП 5 3 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93

49 Економічна психологія ‡ ПП 2 1 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93
50 Естетика промислового дизайну ‡ КГ 3 3 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93
51 Психологія конфлікту ‡ ПП 18 15 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93

52 Медіація: теорія і практика
врегулювання конфліктів ‡ КС 0 2 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93

53 Основи енергозбереження та
енергоменеджмент ЕП 0 1 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93

54 Побудова стратегій взаємодії в
кризових ситуаціях КФ 0 2 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93

55 Основи електромобільності АЕМСЕП 1 0 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93
56 Соціальна психологія ПП 4 2 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93

57 Економічна розвідка та промислове
шпигунство ‡ ЕіП 3 2 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93

58 Історія ігор: від Колізею до гейм-
деву КІ 14 3 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93

59 Захист права власності в Україні КІВПП 1 0 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93
60 Історія Київської політехніки ‡ КІ 3 0 2.0 60 30 16 - 14 - - - 0 30 3 3 2 1.07 0.93

Разом вибіркових ОК циклу загальної
підготовки 4 120 60 32 0 28 0 0 0 0 60 0 2 2 0 0 0 0 0 2 1.07 0.93 0 2 1.07 0.93 0

Вибіркові освітні компоненти з міжфакультетського/факультетського/кафедрального Ф-каталогів

61 Основи розробки програмного
забезпечення на платформі Java ІПІ 18 7 4.0 120 46 32 - - - 14 - 0 74 4 4 3.07 2.13 0.93

62
Основи розробки програмного
забезпечення на платформі
Microsoft.NET

ІПІ 3 5 4.0 120 46 32 - - - 14 - 0 74 4 4 3.07 2.13 0.93

63 Основи клієнтської розробки ІСТ 5 9 4.0 120 46 32 - - - 14 - 0 74 4 4 3.07 2.13 0.93

64 Основи розроблення програмного
забезпечення на платформі Node.js ІСТ 19 12 4.0 120 46 32 - - - 14 - 0 74 4 4 3.07 2.13 0.93

65 Прикладні задачі машинного
навчання ІСТ 18 10 4.0 120 46 32 - - - 14 - 0 74 4 4 3.07 2.13 0.93

66
Основи розробки програмного
забезпечення мовою
програмування Python

ІСТ 19 14 4.0 120 46 32 - - - 14 - 0 74 4 4 3.07 2.13 0.93

67
Основи розробки програмного
забезпечення мовою
програмування PHP

ІПІ 5 3 4.0 120 46 32 - - - 14 - 0 74 4 4 3.07 2.13 0.93

Разом вибіркових ОК циклу професійної
підготовки 4 120 46 32 0 0 0 14 0 0 74 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3.07 2.13 0 0.93

ВСЬОГО ВИБІРКОВИХ 8 240 106 64 0 28 0 14 0 0 134 0 3 3 0 0 0 0 0 2 1.07 0.93 0 5.07 3.2 0.93 0.93
ЗАГАЛЬНА КІЛЬКІСТЬ: 57 1710 698 364 0 174 0 160 0 0 1012 5 10 14 1 0 1 0 0 21.72 11.07 6.79 3.86 24.79 13.2 4.79 6.79

‡ Виконано перерозподіл аудиторних годин

Реєстраційний номер РНП: 16338
Кількість

Кількість екзаменів 5 3 2
Кількість заліків 10 4 6

МКР 14 7 7
Курсових робіт 1 1

Курсових проєктів 0
РГР, РР, ГР 1 1

ДКР 0
Рефератів 0

Ухвалено на засіданні Вченої ради ФІОТ   ПРОТОКОЛ №    9   від   2026-04-27

Завідувач кафедри ОТ ________ Артем ВОЛОКИТА
(підпис)

Декан факультету (директор інституту) ________ Ярослав КОРНАГА
(підпис)

Примітка: РНП є частиною навчального плану і формується на основі аналізу сукупності індивідуальних навчальних планів здобувачів вищої освіти на поточний
навчальний рік;


